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USS Community RPG:
Mannschaft und Personalwechsel im Verlauf der Missionen

Für das „reale“ StarTrek-Universum dürften die stetigen Personalveränderungen hinsichtlich 
der Community stark übertrieben sein, doch für ein RPG sind sie nicht ganz ungewöhnlich:
Alte Spieler (und somit deren Charaktere) scheiden aus, neue kommen hinzu; gelegentlich 
tauscht ein Spieler auch mal seinen Charakter aus, weil er mit dem alten nicht mehr 
weiterkam. Hin und wieder kann es sogar vorkommen, dass ein alter Mitspieler nach langer 
Abstinenz wieder zurückkehrt und entweder einen neuen Charakter spielt, oder seinen alten 
auf neuer Position.
Die nun folgende Auflistung beinhaltet jeweils die Führungs-Offiziere sowie wichtige, von 
Spielern verkörperte Nebencharaktere. Gelegentlich kommt es auch vor, dass ein 
Hauptcharakter wie der Captain als NPC (Non Player Character) vom jeweiligen 
Missionsleiter gespielt wird; dies wird dann in der Auflistung jeweils markiert. Der Übersicht 
halber werden bei den Führungs-Offizieren alle Posten jeweils in der gleichen Reihenfolge 
angegeben.

Mannschaftsaufstellung zu Beginn von Mission 1:

Kommandant: Captain Jeffrey Enders
Erster Offizier: Commander Selina Kyle
Sicherheits-Offizier: Lieutenant-Commander Max Sarel Bancroft
OPS-Offizier: Lieutenant T’Sol
Councellor: Lieutenant J.G. Solak
Wissenschafts-Offizier: Lieutenant J.G. Qari (eigentlich schon in Mission 1 inaktiv)

Steuermann: Lieutenant Orlando Talbot
Chefingenieur: Lieutenant-Commander Demian L. Kingsley
Leitender Schiffsarzt: Dr. Marvin Ford

Von Spielern verkörperte Nebencharaktere:
Lieutenant J.G. Jonathan Smithers – Transporter-Chief

Lieutenant J.G. Falla Romann – Krankenschwester

Commander Norman Ozborne – Botschafter

Tassadar – Barkeeper

Veränderungen von Mission 1 zu Mission 2:
- Wissenschafts-Offizier Lieutenant-Commander Loc’k ersetzt Lieutenant J.G. Qari
- Ausscheiden Dr. Marvin Fords; Falla Romann wird neue Schiffsärztin

- Weggang Commander Ozborne

Veränderungen von Mission 2 zu Mission 3:
Ausscheiden Lieutenant-Commander Loc’ks; vorerst kein Ersatz
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Veränderungen von Mission 3 zu Mission 4:
- Lieutenant Theodor Steven Murdoch wird neuer Wissenschafts-Offizier

- OPS-Offizier Lieutenant J.G. Mark Lefler ersetzt Lieutenant T’Sol
- Fähnrich Lance Gemini als Auszubildender in medizinischer Abteilung

Veränderungen von Mission 4 zu Mission 5:

Fähnrich Jennifer McLane stößt zu Technik-Stab hinzu

Veränderungen von Mission 5 zu Mission 6:

- Ausscheiden Jennifer McLanes

- Transporter-Chief Jonathan Smithers wird von Spieler-Charakter zum NPC „degradiert“

- Councellor Solak beantragt unbefristeten Urlaub und verlässt das Schiff, um nach Vulkan 

zu gehen

Veränderungen von Mission 6 zu Mission 7:
- Tod Max Sarel Bancrofts; neuer Sicherheits-Chef wird Lieutenant Lucas Bishop
- Wissenschafts-Offizierin Lieutenant-Commander Vinara Shral ersetzt Lieutenant 

Murdoch
- Lieutenant Solak kehrt auf das Schiff zurück (genauer: am Anfang von Mission 7)

Veränderungen von Mission 7 zu Mission 8:
- (Ex-)Borg One of Six kommt während Mission 7 als Nebenfigur auf die Community

- Captain Jeffrey Enders bricht zu einer geheimen Mission auf; Commander Selina Kyle
wird vorübergehend Kommandantin, Vinara Shral Erste Offizierin

- Councellor Solak wird zum Lieutenant Senior Grade befördert

- Ausscheiden Lance Geminis durch dessen Tod

Veränderungen von Mission 8 zu Mission 9:
- Neuer Captain Maurice LeBlanc (NPC)

- Councellor Lieutenant Solak wird Zweiter Offizier, da Vinara Shral trotz höheren Rangs 

gegenwärtig nicht in der Lage ist, einen Kommando-Posten zu bekleiden

- Neue Schiffsärztin wird Lieutenant-Commander Dr. Maya Gemini (vereinte Trill, 

Nachfolgerin von Lance Gemini)

- Mark Lefler wird zum Lieutenant Senior Grade befördert und leitender Chefingenieur

- Neuer OPS-Offizier: Lieutenant Aubin Tabor (NPC)

- Fähnrich Tenzi Tenland stößt zu Sicherheits-Abteilung hinzu
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Veränderungen von Mission 9 zu Mission 10:
- Neuer Captain Esmeralda Gonzalez (NPC)

- Fähnrich Mithaleon als weitere Ergänzung für Sicherheits-Dienst

- Master Chief Petty Officer O’Tra stößt zum Techniker-Stab

- One of Six verlässt das Schiff und wird in die Obhut Seven of Nines gegeben

Zwischenaufstellung: Mannschaft zu Beginn von Mission 10:

Kommandant: Captain Esmeralda Gonzales (NPC)
Erster Offizier: Commander Selina Kyle
Sicherheits-Offizier: Lieutenant Lucas Bishop
OPS-Offizier: Lieutenant Aubin Tabor (NPC)
Councellor: Lieutenant (S.G.) Solak
Wissenschafts-Offizier: Lieutenant-Commander Vinara Shral
Steuermann: Lieutenant Orlando Talbot

Chefingenieur: Lieutenant Mark Lefler
Leitender Schiffsarzt: Lieutenant-Commander Dr. Maya Gemini

Von Spielern verkörperte Nebencharaktere:
Fähnrich Tenzi Tenland – Sicherheits-Offizier

Fähnrich Mithaleon – Sicherheits-Offizier

Master Chief P.O. O’Tra – Techniker

Tassadar – Barkeeper

Veränderungen von Mission 10 zu Mission 11:
- Neuer Captain Andrew Gene Stewart löst Esmeralda Gonzalez ab

- Lieutenant J.G. Jeremiah Esteban kommt als Adjutant des Captains an Bord

Veränderungen von Mission 11 zu Mission 12:
Fähnrich Mithaleon verlässt die Sternenflotte; an seiner Stelle kommt eine NPC-

Unteroffizierin

Veränderungen von Mission 12 zu Mission 13:
- Lieutenant-Commander Dr. Assjima kommt als Ersatz für Dr. Maya Gemini

- Lieutenant Carden LeBrodie löst Mark Lefler als Chefingenieur ab

- Fähnrich Dorian Gray kommt als Ersatz für Councellor Solak
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- Auch ein neuer Pilot kommt an Bord: Fähnrich John Thiel ist der Nachfolger von 

Lieutenant Talbot

Veränderungen von Mission 13 zu Mission 14:

- Zum wiederholten Mal ein neuer Captain: Vartik Tanrim (NPC) ersetzt Andrew Gene 
Stewart, welcher die Sternenflotte verlässt um sich um seine Tochter zu kümmern

- Councellor Lieutenant Solak kehrt wieder zurück, Dorian Gray verlässt das Schiff
- Wieder ein neuer Chefingenieur: Lieutenant-Commander George Sheridan nimmt 

LeBrodies Posten ein

- Lieutenant J.G. Jeremiah Esteben wird zum leitenden OPS-Offizier befördert

- Auch eine neue Chefpilotin stößt zur Mannschaft hinzu: Fähnrich Milseya Anquenar

ersetzt den in Mission 13 getöteten John Thiel

- Auch die Wissenschafts-Abteilung erhält Verstärkung: Fähnrich Bjørn Niels van 
Richthoven kommt als Bio-Ingenieur an Bord

- Dafür verlässt Sicherheits-Offizier Fähnrich Tenzi Tenland Schiff und RPG

- Zu guter Letzt kommt auch noch ein klingonischer Austausch-Offizier an Bord: Lieutenant 
H’Qar, Sohn von Gar’Tok

Veränderungen von Mission 14 zu Mission 15:
Sicherheits-Chef Lucas Bishop wird zum Lieutenant-Commander befördert

Veränderungen von Mission 15 zu Mission 16:

- Lieutenant Solak wird vorübergehend zum diplomatischen Offizier ernannt

- Kadettin des 4. Jahres Agatha Talbot (NPC, Nichte des ausgeschiedenen Steuermanns

Orlando Talbot) nimmt als Councellor-Assistentin aushilfsweise Solaks ursprünglichen 

Posten ein

Veränderungen von Mission 16 zu Mission 17:
Austauschoffizier H’Qar wird als Erster Offizier auf das klingonische Forschungs-Schiff IKS 

Eisenstein versetzt, nimmt aber als aktiver Charakter an Mission 17 teil.

Veränderungen von Mission 17 zu Mission 18:
- H’Qar kehrt im Rahmen des erweiterten Austausch-Programms als Sonderbotschafter für 

unbegrenzte Zeit auf die Community zurück

- Chefpilotin Milseya Anquenar wird zum Lieutenant J.G befördert
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- Normalerweise werden NPC-Nebencharaktere bei diesen Auflistungen nicht erwähnt, aber 

diese Ausnahme muss sein: Der fühlende und denkende duotronische Grabungs-Roboter 

Blechbüx aus Mission 17 kommt als eine Art Crewman ehrenhalber an Bord

- Leitender OPS-Offizier Lieutenant J.G. Jeremiah Esteban wird zu einem geheimen 

Projekt abgezogen; sein Stellvertreter Lieutenant Sean Coleman (NPC) übernimmt

- Obendrein wird auch Wissenschafts-Offizier Fähnrich Bjørn Niels van Richthoven 

aushilfsweise der OPS zugeteilt

Veränderungen von Mission 18 zu Mission 19:
- Chief O’Tra verlässt das Schiff

- Fähnrich Jaton Beins wird dem Captain als neuer Adjutant zugeteilt

- Councellor Solak kehrt vorerst wieder nach Vulkan zurück und wird vorübergehend durch 

einen weiteren NPC-Kadetten als Councellor-Assistent ersetzt

- Fähnrich Bjørn Niels van Richthoven wird zum Lieutenant Junior Grade befördert und 

promoviert auch akademisch

Kompletter Austausch der Führungs-Mannschaft zwischen Mission 19 und 20:
- Neuer Captain: Jeremy Tenner
- Erster Offizier: Commander Aldous Goyer
- Sicherheits-Offizier: Lieutenant Ardon Vrell
- OPS-Offizier: Lieutenant Shaniel Tevell
- Councellor: – Keiner –

- Wissenschafts-Offizier: Lieutenant Tameri Perincourt
- Steuermann: Lieutenant Byron Combs
- Chefingenieur: Lieutenant-Commander Mariann Kessler
- Leitender Schiffsarzt : Lieutenant-Commander Dr. Chod

Die bisherigen Führungs-Offiziere werden bis auf Selina Kyle, welche sich unbegrenzt 

beurlauben hat lassen versetzt. Auch der inzwischen zum Lieutenant J.G. beförderte Bjørn 
Niels van Richthoven erhält einen neuen Posten; ebenso verlässt Sonderbotschafter H’Qar 
die USS Community. Lediglich Adjutant Jaton Beins bleibt an Bord.

Voraussichtliche Aufstellung der Mannschaft nach Mission 20:

Kommandant: Captain Jeremy Tenner
Erster Offizier: Commander Andrew Gene Stewart (ehemaliger Captain der Community)

Sicherheits-Offizier: Lieutenant-Commander Lucas Bishop
OPS-Offizier: Lieutenant (S.G.) Jeremiah Esteban
Councellor: – Posten noch frei! –

Wissenschafts-Offizier: – Posten noch frei! –
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Steuermann: Lieutenant J.G. Milseya Anquenar
Chefingenieur: Lieutenant-Commander George Sheridan
Leitender Schiffsarzt: Lieutenant-Commander Dr. Assjima

Von Spielern verkörperte Nebencharaktere:
Lieutenant J.G.  Bjørn Niels van Richthoven – Wissenschafts-Offizier und Bio-Ingenieur

Fähnrich Jaton Beins – Adjutant des Captains

Professor Vinara Shral – Zivile Beobachterin und wissenschaftliche Beraterin

[ Tassadar – Barkeeper ]

Die obige letzte Aufstellung ist noch nicht als unbedingt verbindlich anzusehen; sie spiegelt 
lediglich den jetzigen Stand dessen wieder, worauf die meisten Spieler sich geeinigt haben.
Von den Hauptcharakteren ist ein neuer Councellor wichtiger als ein neuer Wissenschafts-
Offizier, da das Fehlen von letzterem zur Not auch durch den OPS-Offizier (siehe TNG) 
kompensiert werden kann.


